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25. Aufgabe ladbarer Vorwartszahler

Entwerfen Sie einen 16 Bit Zahler mit folgenden Funktionen:

e Asynchrones Ricksetzen (Verwendung des CLRN — Eingangs der Flip-Flops)
e Vorwértszéhlen

e Zahlerstand speichern

e Zahler mit einem beliebigen Wert synchron laden

26. Aufgabe Vor- Ruckwartszahler

Entwerfen Sie einen Zahler mit folgenden Funktionen:

e Asynchrones Rucksetzen (Verwendung des CLRN — Eingangs der Flip-Flops)

e Vorwartszéhlen

e Ruckwartszahlen

e Zahlerstand speichern

Die Anzahl der Flip-Flops soll durch eine im Design festgelegte Konstante bestimmt werden.
Konstantendeklaration In AHDL optional vor Subdesign.

Bsp.:

CONSTANT zffcount = 16;

27. Aufgabe Register

Entwerfen Sie ein Register. Das zum Zahler aus Aufgabe 26 passt Das Register soll folgende
Funktionen haben:

e Paralleles Laden
e Speichern des Registerinhaltes

28. Aufgabe Timer
Entwerfen Sie einen Zahler der eine einstellbare Zeitbasis realisiert

29. Aufgabe Frequenzmessung

Entwerfen Sie mit Hilfe der Funktionen aus den Aufgaben 26,27,28 in einem Graphik Design eine
Funktionseinheit zur Frequenzmessung.

30. Aufgabe Impulsbreitenmoduator
Entwerfen Sie einen Impulbreitenmodulator



