
Charakteristik Variablen:
- Name
- Adresse
- Wert
- Typ

Elemente Algorithmus:
-Sequenz
- Verzweigung
- Wiederholung/Schleife

Programmerstellung ist:
- Analyse
- Spezifikation
- Definition der Datenstruktur
- Algorithmusdefinition
- Programmierung

Elemente der programmierung:
- Variable
- Konstante
- Ausdruck 
- Anweisung
- Verzweigung
- Wiederholung (Schleife)

zus. arithmetische Operatoren:

a += b  a = a + b
a -= b  a = a – b
a *= b  a = a * b
a /= b  a = a / b 
a %= b  a = a % b

weitere Formatzeichen

%o vzl ganze Oktalzahl
%u vzl ganze Dezimalzahl
%x vzl ganze Hexzahl
%e Gleitp. In Exponentd.
%s Zeichenkette
%p Zeigerwert
%% Zeichen %

vzl vorzeichenlos
vzb  vorzeichenbehaftet

Umwandlung einer Zeichenkette in 
Großbuchstaben:

void gb(char s[]) {
  int i;
  i =0;
  while (s[i] != ‘\0’) {
    if (s[i] >= ‘a’ && s[i]<= ‘z’) {
      s[i] = s[i] – (‘a’ – ‘A’);
    }
    I++;
}

* Derefeenzierungsoperator
& Adressoperator

Funktion fopen:

- FILE *datei
- datei = fopen(“c:\\temp\\nsg.txt”, “r”);

Modus Datei vorhanden Datei nicht vorhanden Fehler
r FZ am Anfang lesen NULL NULL
w Datei wird gelöscht

schreiben
Datei wird angelegt
schreiben

NULL

a FZ an das Ende
Schreiben

NULL NULL

r+ FZ an Anfang
Lesen & schreiben

NULL NULL

w+ Datei wird gelöscht
Lesen & schreiben

Datei wird angelegt
Lesen & schreiben

NULL

a+ FZ an das Ende
lesen & schreiben

Datei wird angelegt
lesen & schreiben

NULL

FZ = Dateizeiger
Ein b an den entsprechenden Modus angehängt öffnet die Datei binary

fclose schließen der Datei

Datentypen:
- Char (1) [%c]
- Short (2) [%hd] [%hi]
- Int (mind. 2) [%d] [%i]
- Long (4)  [%ld] [%li]
- Float (4) [%f]
- Double (8) [%lf]
- Long double (10) [%Lf]

(x Byte) [Formatzeichen]+-

Steuerzeichen

\b -> einmal zurück
\r -> Zurück zum Anfang der Zeile
\t -> Tabulator
\a ->  ?

Minimum dreier Variablen

void prg1(void){
    int A,B,C,min;
    printf("\n\nGeben Sie bitte 3 
Zahlen durch Leerzeichen getrennt 
ein: ");
    scanf("%d %d %d",&A,&B,&C);
    if (A<B) min=A; else min=B;
    if (C<min) min=C;
    printf("\n\nDie kleinste Zahl der 
drei angegebenen ist: %d\n\
n",min);
}

Sortierung von Min nach Max

void prg2(void){
    int A,B,C,t;
    printf("\n\nGeben Sie bitte 3 Zahlen durch Leerzeichen getrennt ein: ");
    scanf("%d %d %d",&A,&B,&C);
    if (A>B) {
        t=B;
        B=A;
        A=t;
    }
    if (A>C) {
        t=C;
        C=B;
        B=A;
        A=t;
    } else if (B>C) {
        t=C;
        C=B;
        B=t;
    }
    printf("\n\nDie Zahlen wurden sortiert und in folgende Reihenfolge 
gebracht: \n\n");
    printf("%d %d %d\n\n",A,B,C);
}

Ausgabe bestimmter Zeichen  und ASCII

void prg5(void){
    unsigned char i;
    i=32;
    printf("\n");
    while(i<=127){
        printf("%d %c\t",i,i);
        i++;
    }
    printf("\n\n");

Prüfung ob Zeichen Großbuchstabe ist

void A1(void) {
unsigned char z;
printf ("\n\nBitte geben Sie ein Zeichen ein: ");
fflush(stdin);
scanf("%c",&z);
if ((z>='a') && (z<='z')) {

printf("\n\nDas eingegebene Zeichen ist ein 
Kleinbuchstabe.");

} else if ((z>='A') && (z<='Z')) {



} printf("\n\nDas eingegebene Zeichen ist ein 
Groszbuchstabe.");

} else {
printf("\n\nDas eingebene Zeichen ist kein 

Buchstabe.");
}
printf("\n\n");

}
Genauigkeitsprüfung zwischen float und double

void A3(void){
float a;
double b;
int i,ga,gb;
a = (float) 1 / 3;
b = (double) 1 / 3;
i = 1;
do {

a = a * 10;
if (a>4) a = a - 30;
i++;

} while ((a>=3) && (a<4));
ga = i - 2;
i = 1;
do {

b = b * 10;
if (b>4) b = b - 30;
i++;

} while ((b>=3) && (b<4));
gb = i - 2;
printf("\n\nFolgende Datentypen sind auf folgende 

Kommastellen genau:\n\nfloat\t%d\ndouble\t%d\n",ga,gb);
}
Fließkomma als Binärwert ausgeben

void float2bin(float f,char bin[33]) {
double m,c,a;
int e,i,b;
i = 0;
c = 0.5;
while (i<33) {bin[i] = '0'; i++;} bin[33] = '\0';
m = frexp(f,&e);
if (m<0) {bin[0] = '1'; m= m * (-1);} 
i = 9;
b=0;
do {

a = m - c;
if (a<0) bin[i] = '0'; else {bin[i] = '1'; m = m - c;}
if (b==0) {

if (bin[i] == '1') {b=1; bin[i]='0';}
e--;

} else i++;
c = c / 2;

} while ((m!=0) && (i<33));
e = e + 127;
i=8;
do {

if (e>0) {
if (e%2) {

bin[i] = '1'; 
e = (e-1)/2;

} else {
bin[i] = '0';
e = e/2;

}
}
i--;

} while(i>0);
}

Schreiben Sie eine Funktion, die ab 
einer zu übergebenden Adresse 
beliebige Speicherinhalte in einer zu
übergebenden Byteanzahl an eine 
zweite zu übergebende Adresse 
kopiert.

void A3(void) {
char a[256], b[256];
long c;
c = sizeof(char[256]);
printf("\n\nGeben Sie 

etwas ein: ");
fflush(stdin);
fgets(b,256,stdin);

// a[0] = "  \0";
printf("\n\nvor dem 

kopieren:\na=%s\nb=%s\n",a,b);
Kopieren(&a,&b,c);
printf("\n\nnach dem 

kopieren:\na=%s\nb=%s\n",a,b);
}

void Kopieren(void *a, void *b, int 
c){

int i = 0;
while(i<c) {

*((char*)a+i) = 
*((char*)b+i); 

i++;
}

}

Schreiben Sie eine Funktion
int laenger(char *a, char *b);
die die größere Länge der sich an 
der Adresse a und b befindenden 
Strings ohne Benutzung
der Standartbibliothek string.h 
ausgibt.

/*   Aufgabe 1   */

void A1(void) {
char str1[256], str2[256];
int a;
printf("\n\nGeben Sie 

bitte den ersten String ein: ");
fflush(stdin);
fgets(str1,256,stdin);
printf("Geben Sie bitte 

den zweiten String ein: ");
fflush(stdin);
fgets(str2,256,stdin);
a = laenger(str1, str2);
if (a == 0) 

printf("\n\n
%s\n\n",str1);

else
printf("\n\n

%s\n\n",str2);
}

int laenger(char *a, char *b) {
int c,d;
c=0;
d=0;
while(*(a+c) != '\n') c++;
while(*(b+d) != '\n') d++;
if (d>c) 

return 1; 
else 

return 0;
}

struct Person *db;
db = (struct Person*)malloc(sizeof(struct Person));
struct Person* SucheVorher(struct Person* db, struct Person* pos);



vorher = SucheVorher(db,pos);}


